LEILOES COMPETITIVOS

SAIDAS E SINALIZACOES

INTERVENCOES SOBRE 1ST ADVERSARIO

-Se 15/17 2° posicdo — 2#:10-15H -6+ ou 5+&+4M ou 4+#+54 (¢
NV/V); Dobre:16-20H bal, qg. Unicolor ou qq bicolor com 7+ vazas
de jogo; 2¢: Bicolor ricos (4+4+); 2¥/24 bicolores 5+ rico € 4+ menor]
c/ - de 7 vazas de jogo ou unicolores ¢/ - de 6 vazas de jogo; 2NT-
unicolor de % ou ¢; 3%-Bicolor de menores

- Se 15/17 4° posigdo— = excepto 24(10) 11-15H 6+& ou 6+&+4 qq
naipe e X=11-14 ou egivalente

- Se INT fraco (11-14) 2° posicdo —=Idem excepto: 2&: 10-15H
5+#+4qq ot naipe. Apos X SYS ON (respostas =s a abertura em 1ST).
Se tiver dobrado com unicolor marcara em salto o unicolor. Se tiver|
dobrado com bicolor marca ST

. - Se INT fraco (11-14) 4° posicdo — = Apds X SYS OFF

- Se INT muito fraco (8-11)— Dobre (13H+) com qq. abertura néoj
FG; 2&-Ab FG; 2¢-Multi; Outras- naturais

BICOLORES

[Michaels Precision transformados. fortes ou com 8+H dependendo de
lvulnerabilidades. forca de jogo serd definida no desenvolvimento do
leildo por gg. X ou Ch ou convite sobre a voz do parceiro

SOBRE ABERTURAS FORTES

Naturais ou artificiais sobre ab de 14 forte

APOS DOBRE DE CHAMADA DOS ADVERSARIOS

|alteragdes se a abertura for 14/14. Nota 1
1M-(X)-2c: 3 card supp 8-10 pts. 1M-(X)-2M:3 card supp 2-7pts. 4

card supp, Bergen raises (IN GENERAL)

Em NT com 2 cartas vis saimos a 12 Com 3 vis, a 2° e com 4 ou 5
vis privilegiamos a 2° ou 3° de acordo com os critérios da Atitude.
Se quisermos dar a paridade: alta baixa — n° Par de cartas. Nas|
sequéncias com figuras podemos sair & 2°se ndo quisermos mostrar a
sequéncia.

INTERVENCOES EM NAIPE E RESPOSTAS (GERAL) SAIDAS NAIPE PARCEIRO *
Naturais nivel 1 ou 2, NF— 5+ cartas (excecional/ 4). Respostas —| | TRUNFO Atitude Atitude
naturais. Cb— convite ou + ¢/ ou s/ fit e pedido de Pega; Voz de ST _ _
parceiro pode ser natural(12+H) ou mostra fig grande pelo - & 22| [S-TRUNFO Atft”de Atft”de
F1. Ap0s interv. em rico a marcag&o de um pobre pelo resp— fit no| [SUBSEQUENTES  |Atitude em ST, contagem / JAtitude em ST,
rico e valores no naipe anunciado ou naipe que aguenta nivel sequinte atitude em trunfado tcr?l’:?a%eom /atitude em JOGADORES FPB
no pobre -

b INTERVENCAO EM 15T E RESPOSTAS (FE D CASOS PARTICULARES DE SAIDAS Teresa Kay 9-1-2023 2075
desenvolvimento = a abertura de NT (15-17H). Respostas = sobre a | |- AR — SdT — - TRUNTO_ - Antonio Lopes 394
abertura. Em 22 posicdo: Defesa sueca sobre X adversario. Em 42 AS E:;e ;ﬂgfﬁ]cgr;.%gor © Pede Contagem/Atitude SISTEMA BASE
posicdo sobre X de 4° jogador: abridor curto a 4 XX, sob pass de ou desencorajadojr D)
abridor e de 2° jogador o respondente XX com 4-3 nos menores REI Pede sinal E ou D Pede sinal E ou D PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

INTERVENGCAO EM 1ST E RESPOSTAS (REABERTURA) | |pamA QJ(xxx) ou AQJ(xxx) ou  [QJ(xxx) ou curto 2/1 Standard; Naipes Ricos de 5(exceto 44+4¥+34 +2&—> ab.1¥)
LNT de Reveill 11/14(15)H curto i 1INT 15/17; 2% FGame; 2¢ Multi;
X 11H+ seguido INT de rebid — (17)-18H; 2¥ ou 24 — 10-12H | [VALETE curto ou promete 10 idem 2v/24 (11) - 12/15 rico + menor; 2NT—> bicolor forte com 4
com 6+cartas; Outras-naturais 10 gnr;t;) oul+ figurapara |eurto ou 1 34/34 7/11 menor e rico

INTERVENCOES EM SALTO 9 Curto ou pelo menos 1 12 ou promete carta para :1’)“$ ggéiglggéail:;e;mlpii%o F1 se méo ndo passada, exceto sobre

Naturais ou Bicolores; 2NT em 42 posicdo, apds passe do parceiro carta para cima cima que ndo FG S ’
marcaciio de naipe do 3° joga dgr i Bil?:olopr) dos ngipes niol [ALTA-BAIXA contagem par idem abertura em 1v se 0 abridor tiver 44 ¢ 12-15H. Respondente pode
anunciados; 2NT em 42 posicio em reveill— Bicolor forte QQ BAIXA - ALTA Contagem impar Idem ter 4 c. de fit se mdo balangada Sobre INT (F1) do respondente o

rebid de 2 ¢é artificial (2 + cartas de %)

VOZES QUE POSSAM REQUERER DEFESA

SINALIZACAO
PARCEIRO ADVERSARIO BALDAS
ST Impar (E) mpar (B)
TRUNFO |[Alta/Baixa (E) Par/(D)

OUTRAS SINALIZACOES

ST Lavinthal e Preferenciais

TRUNFO |Lavinthal e Preferenciais

DOBRES (referir todos os dobres com significados especiais.
Exemplo: Apoio, pedido de saida, etc)

X e XX de apoio de 3 ¢ sobre anuncio de naipe rico do parceiro apds|
ab em 14/14 até nivel de 24; X competitivo (7H+ qq distribuicéo) até|
4v; X Lightner de SLAM; X de 3NT alerta para saida improvavel ou
|#: Sobre aberturas naturais ao nivel 1 X mostra abertura mas pode ter|
naipe do abridor— ST de protecdo (seq. Artificial) NOTA 17; ap6s
barragem do parceiro e marcacdo de 3NT do adv. o X mostra fig.
grande no naipe da barragem. Sobre Cb adv. no caminho para 3ST 0
X exclui obrigatoriedade da saida nesse naipe

- Apos 1%, respostas artificiais (sem intervengdes em naipe VOZES
de 1¢ ou 1¥ sdo transfers)

Com intervengdes em naipe as respostas em ¥/4 sdo naturais; com
intervencdo em X mantém-se transfers em ricos, mas 14 ¢é transfer
para NT e INT é 7/10 com 5+.

Sobre 1& /14 as mdos com 8-12H com 6 do outro pobre podem
marcar um rico (transfer ou natural) com 3 ou 4 cartas seguido de
2ST (mostrando méo desbalangada)

- Aberturas em 2 e 3& e 34 sdo ARTIFICIAIS

Rebid INT, apés abertura de 14/1¢ e sem voz positiva doj
respondente marca méos de 18/21 balangados

Rebids das maos 12/14 apds abertura 14 /14 sdo artificiais.

As respostas em rico (transfer ou natural) sobre 14 /14 podem ser|
com 3 cartas (pag.2).

SEQUENCIAS ESPECIAIS DE PASSE
FORCING

Apds intervencdes o passe pode sugerir reabertura em dobre, para
propor PUNIR

PSIQUICOS (FREQUENCIA)

Glossario: Cb-Cuebid; X-Dobre

Rara »




Qu| w
AB AS‘EIF = % g ; DESCRICAO RESPOSTAS DESENVOLVIMENTOS APOS MAO PASSADA
5 Sl
(11)12/14 sem ricos 5 Sem intervencdo do 2%ogador: J le Iguais, exceto a voz de 2&, sem
Rebid artificial 14 - (3) 4+ ¥ (se 3v— 8-11H e 6+cartas ¢ (rebide 2ST|1v/14/2&-----4¢—splinter com fit |intervengdes— 5+ cartas de # (11-12H)
que obriga a 3¢ do abridor) a &. Tem 4 cartas de ¥v. FG
VER NOTAS 1a4 1v - (3) 4+4 (se 34 — 8-11H e 6+cartas ¢ (rebide 2ST| Depois de X NAO jogamos menores
que obriga a 3¢ do abridor) B 1lv invertidos, mas depois de passados
1 - (3)4-7H sem ricos de 4 nem 5+&. Com 4 cartas de{l#------- 24 (check back) ljogamos
& ¢ 0-3H PASSA 2v—5+4 desisténcia
1NT-natural 8-10H, sem ricos de 4 nem 5+é 3v—>5+5 FG
18 3 dv 24 - 12+H (menores invertidos)
24 - 9-11H, com 5+ (menores invertidos) 1 do--mmo- le/1v
2v, 24 - 16+H, naipe sélido, FG 1v/14-----2& (check back)
2NT - 11-12H, natural 3&—> 15-17 com 5+ & sem singl.
3& - 0-7H, (4)5+% (menores invertidos) e 8H+ no unicolor
34 - (12) -13-17+H, FG 5++
BNT - méo bal.13-17HP sem ricos 4°s I 1v/1a
4 - 0-7TH, 6+ % 3v/34— 15+HD com 4 cartas
ANT - 20+H, Blackwood para &
Outras - naturais e barragens (ex: 3¥)
Unicolor 15+ IApds a 1° resposta do respondente o caminho para 3ST|Artificiais. Idem
1% 5+ 3a baseia-se em pedidos de pega nos naipes marcados  [Se fit— MINORWOOD
Méos balancadas 18/21 Idem Artificiais, apos 1ST de resposta—{ldem
Rebid INT/2NT/3NT check-back (6+H) (1° nivel 18-
Rebid do abridor: 1ST— 18-21HApOs rebid do abridor a marcagdo de 34 sobre o rebid19H, 2° nivel 20-21H)
Méo bal. sem fit de 4 cartas node 1ST é WALSH. mostra (3) 4 cartas de rico eApos o rebid do abridor ao nivel 4,
naipe anunciado pelo respondente. [S+cartas de . 4ST serd Blackwood especial: 5%
Se fit de 4 cartas e 18-19H— rebide 0-3ases; 5¢-1-4ases; 59- 2ases; Sa-
a0 nivel 3 no naipe. Se fit de 4 2 ases e dama de trunfo; 5ST-3Ases
18| X 3 3 [cartas e 20-21H—> marca 44, 44 & e dama de trunfo

4v respectiva/ com 3, 2 e 1 ases por
fora do naipe de trunfo

Todas as vozes ao nivel 3, exceto
3% sdo naturais e FG.
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AB AR§$IF < % g ; DESCRICAO RESPOSTAS DESENVOLVIMENTOS APOS MAO PASSADA
\E O x
Tricolor 16+H sem singleton a & |ldem Naturais sendo a marcacéo ao nivellldem
Rebid abridor:- 2ST sobre an(mciol 3 de qg. naipe ndo forcing,
de um rico— tricolor com singl podendo o abridor marcar partida
1 nesse naipe. Se fit de 4+ cartas—| se ndo estiver minimo.
X 4 44 |splinter ao nivel 3 (singl. a &, ¥, 4)
- sobre 1ST, tricolor ¢/ singl. num
rico marca esse rico ao nivel +
baixo
Maos de INVERSA (15+H) para |Apds a 1° resposta e a marcagéao de inversa, sequéncias|Sob inversa 3% pede distribui¢do: | Idem
Q. outro naipe artificiais: 3¢- 5+4+2+2 (a definir por relais)
- 2ST MODERADOR obrigando o abridor a marcar 3#|3¥- 5+4+3+1 (a definir por relais)
Pergunta de ases- VER NOTA 15PASSA ou Corrige 34 - 6+4+2+1 (a definir por relais)
1a - Com maos fortes a marcagdo de 3% pede al3ST - 6+4+3+0(a definir por relais)
54 v distribuigo da m&o abridor 4% — 5+4+4 (chic. naipe parceiro)
- 4° naipe FG ao nivel 2 ou 3, como pedido de pegal5#® — 7+4
para 3ST
[&-—-1a
2v--3v—> natural. Joga p/- partida;
4%/44—>fit a ¥ controle, slam try;
4ST—pergunta ases para ¥
(11)/12-14H, sem ricos de 5+cartagly - (3) 4+ ¥ (se 3¥— 8-11H e 6+cartas # (rebide 2ST|1e---14 =s, exceto 24, s/ inter— 4+ ¢ (11-12H)
que obriga a 3 do abridor) 2v--3v—natural. Joga p/ - partida;|(cont. coluna anterior)
Bicolores com & e ¢ 5+ + 5+ com|1a -(3) 4+4 (se 34 — 8-11H e 6+ cartas # (rebide 2ST|4#/4e—fit a ¥ controle, slam try; |1¢---1¥
rebide em # e repeticdo de #. Opgue obriga a 3# do abridor) 4ST—> pergunta ases para ¥ 14--24—scheck back
nivel da voz do rebid define a forca1 NT- natural 4-10H, sem ricos de 4 34— 15-17 ¢/ 5+ ¢ sem singl e 8H+ ng
da mao 2#-13+H, FG 5+ cartas de #, sem ricos de 4 ou 184{1¢-—-1% unicolor sem 3¥ nem 44
) 21H, com 3-3-3-4% 1ST-34/48—>splinter com fit a ¢|1é------14
1e Rebids com as méos 12-14H 24-12+H, com 4+ + (menores invertidos) tem 4 cartas de ¥. FG 2#------3%—check back
4 4v |VERNOTAG 2v, 24-16+H, naipe sélido, FG 1614 3¢— ou 2 ricos ou 15-17 c/5+¢ sem
2NT-11-12H, natural D&------3%—>Ch; 2¥—>5+4 desist; |singl. e 8H+ no unicolor. Resp. marca 3
14-ooeoee 1v/14 3#-9-11H, (4) + ¢ (menores invertidos) 3v—>5+5 FG no rico g/ marcaria 4 e abridor marca 3ST|
3v/34— 15+HD com 4 cartas  |34-0-7+H, FG, (4)/5+¢ (menores invertidos) 1614 se 15-17 com 5+¢ s/ singl e 8H+ no

3NT-mao bal.13-17H, com 3-3-3-4 sem ricos de 4 g
44--0-7H, com 6+ ¢
ANT-20+H, Blackwood para ¢; Outras naturais

2ST —tricolor singl ou chic a 4

(cont. coluna seguinte)

unicolor

16------- 1v/1e
3v/34— 15+HD com 4 cartas
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AB AS‘EIF > % g ; DESCRICAO RESPOSTAS DESENVOLVIMENTOS APOS MAO PASSADA
\E o x
Unicolor 12+ até unicolores semi [Naturais. o caminho para 3ST faz-se pelo andncio dos [Naturais com excec¢éo do Cuebid |ldem
le 5+ 4v forcing \valores em que ha defesas
- balancada 18/21H -3& sobre rebid de 1ST ¢ WALSH: 4 cartas de rico g/Artificiais. Apos 1ST de respostalldem
Rebid do abridor: 1ST— 18-21H5+#% usa-se  check-back (6+H) na
Méo bal. sem fit de 4 cartas.Se fitSe o respondente marcar voz FG, o rebid de 2ST e 3STjprocura dos fits 4-4 ou 5-3 em ricos
de 4 cartas e 18-19H— rebide ag— respectiva/ 18-19 e 20-21H com 2 niveis de respostas (1° nivel
nivel 3 no naipe. Se fit de 4 cartas ¢ 18-19H, 2° nivel 20-21H). Apds o
1e X 4+ 34 [20-21H— marca 44, 4¢ e 4¥ rebid do abridor ao nl’\{el 4, AST|
respectiva/ com 3, 2 e 1 ases por sera Blackwood espeCIaI: See-0-
fora do naipe de trunfo 3ases; He-1-4ases; 5¥- 2ases; 5S4
2ases e D de trunfo; 5ST-3Ases e D
de trunfo.
Todas as vozes ao nivel 3 exceto 3%
580 naturais e FG
-Apos a 1° resposta e a marcacdo de inversa,
sequéncias artificiais:
- 2ST MODERADOR obrigando o abridor a marcar
- 3% PASSA ou Corrige
1o X 4+ 3a ELTQ{;F::Qe%g;?-)\?géort\lrngf Sob inversa de abridor 34 pede distribuicdo: 3¥ ---
5+4+2+2;34 --- 5+4+3+1;3ST -- 6+4+2+1;4 -
15 6+4+3+0(a definir por relais); 4¢ --- 5+4+4 (chic.
naipe parceiro); 5¢ --- 7+4
- 4° naipe FG ao nivel 2 ou 3—pedido de pega para
3ST
M@o tricolor 16+ ¢/ singleton a . |Idem Naturais sendo a marcacéo ao nivel|ldem
Rebid 2ST Se respondente marcar |. 3 de qg. naipe ndo forcing, podendo
1e X 4 4% INT os rebids de 2¥ ¢ 24 — 0 gbridot marcar partida se ndo
tricolores com sing a % 16-18 e estiver minimo
19+H respetivamente
5400d 11/21H com 5+ ¥ com excecéo dasBergen —2NT —FG;3#—7-9H; 3¢— 10-11H; 3v— [Naturais/Avrtificiais
1v X tp04e 34 |mdos 44+3¢+ 2& 12/14 ou 18/21. |0-6H com 4 cartas de fit VER NOTAS 7a 10 2NT do respondente -bicolor de menores
e Drury. Naturais
(12/21) H 5+ Bergen —2NT —FG; 3#—7-9H;3¢—10-11H;34 0-6H [Naturais/Artificiais
14 5+ 3y c/ 4 cartas de fit. 1ST— F1 (se méo nédo passada) VER NOTAS 7a 10 2NT do respondente -bicolor de menores

Drury e Naturais FREE BIDS-VER NOTA 10




AB = }
AS_EIF °Z~§ g x ”|<—(J DESCRICAO RESPOSTAS DESENVOLVIMENTOS APOS MAO PASSADA
15-17 H, balangado Stayman (pode ndo ter ricos de 4). Sob resposta de 2¢JARTIFICIAIS Idem
VER NOTAS 11 e 11A - 44 (69+44) e 49 (64+4Y) Superstyman VER NOTA 12
- 3¢ de Respondente—sing num rico. 3¥ do abridor]
pergunta: 34 — singl a ¥ e 3ST — singl a .
N - 4%—54+5v FG ¢/ chicana. Relais em 44 pergunta: ) .
T 4y 4v—> chic a % e 44— chic a ¢ - Com intervencdes VER NOTAS
- 3M— Smollen com5+4 em rico FG 12AB.CD
Transfers: 2NT (qq unicolor menor fraco ou forte); 2
- bicolor menores, Forte ou Fraco; 3&/ 3¢—6 cartaEl
com 2 fig grandes; 34/3¥ - Slam try; Transfer para
seguido de voz de 3v— 54+5¥ FG sem chicana
FG: mdos Unicolores, balancadagRespostas s/ intervengdo em X ou em naipe: Artificiais, por interrogativag Idem
com 24HD ou bicolores 5/5 oul2¢—5 +cartas ¥, 0-2 Clou 5 + Cl BETA, GAMA ou Delta
melhores sem 5+ cartas de 4 2v—5+ cartas de 4, 0-2 Cl ou 5+ Cl
24—maos sem naipes de 5+ cartas, 0-2 Cl ou 5+ CI |VER NOTAS 13, 14 e 14A
Critério para abertura em 2& —]2ST-5+ cartas de #, 0-2 Cl ou 5+ Cl
possibilidade, usando sequéncial3%-- 5+ cartas de ¢, 0-2 Cl ou 5+ ClI
2% artificial, de interrogar sobre gJ3¢--5+ cartasde v e 3 Cl
qualidade e o nimero de cartas dog{3¥--5+ cartas de e 3 Cl
naipes que tem interesse 34— méos sem naipes de 5+ cartas e 3ClI
3ST--5+ cartas de # e 3 Cl
4 --5+ cartas de ¢ e 3Cl
4¢—qq méo com 4 ClI
- 7-11H, com 6+ cartas de rico. 2v—0-7H, qq distribui¢do ou 8-13H, ¢/ misfit a ¥ ou] ARTIFICIAIS idem
- (18)19/22H SemiforcingS: emffit nos 2 ricos, pelo menos 2 cartas - Apds 2ST de resposta a marcagao
pobre (3,5-4,5 perdentes) ou em|24 —8-13H, com misfita & de qq voz a nivel 4 (qq mao forte)
rico max 5 perdentes 2ST--14+H, F1. Pede descrigdo de méo — pergunta de ases direcionada
- 22-23H, balancada. Pode te 3;,30 —12-13H, 7+ cartas e pelo - singleton oulpara naipe do semiforcing
: A P chicana num rico
singleton de As num naipe rico 3v/3a4— 12-13H c/ 6 +cartas de &/ 6+ cartas de ¥ e noJ- Sobre semiforcings em # e ¢:
2¢ . e 2 minimo 2 cartas de ¥/4. Rebide do abridor em 3ST—{caminho para 3ST— pedido de
multi ey méo balancada 22-23H. Segue sequéncia de controles|defesa se # e afirmativas se ¢,
25T-- 38 '(Stayman) . " sendo 4ST pergunta de ases para o naipe + longo dof\Vozes de 4 em menor do abridol
3ST— tricolor ¢/ sing 1As num respondente 550 MINORWOOD.
rico. 4% pergunta: 4¢— sing a ¥;|Outras - naturais para jogar (barragens NATURAIS).
4v— singl a & Pergunta de ases- VER NOTA 15




20—29
2ST--34— Bicolor menor FG;

20—29
2ST--3¢— trs para ¥. o abridor marcara 3v com 2

3¢— trs para ¥; 3v— trs para #cartas e 3ST com 3 cartas de v. Se tiver 4 cartas marca

seguido de voz de 3v— 54+5¥ FG
sem chicana; 4&—>54+5v ¢
chicana. Relais em 44 pergunta;
4v— chic a & e 44— chic a ¢,
3ST— S5a+4¥; 4¢— natural

0 1° controle de 12 44 do respondente - RETRANSFER!

3¥— trs para 4. o abridor marcara 34 com 2|
cartas e 3ST com 3 cartas de 4. Se tiver 4 cartas marca
0 1°controle de 12 4¥ do respondente -RETRANSFER

(11)12/15 com 5+ ¥ e 4 + menor  [24----natural 5+ &, sem fit a v (tendéncia para ter singlJARTIFICIAIS Idem
a ), no limite do semipositivo, ndo forcing. Abridor[Sobre 24 de intervengao:
Se 5+5+ — 14-15H e (11)12H ndcom fit continua o leildo e passa ¢/ 2+ 4 mesmo|Passe- pede eventual reabertura
bicolor méximo e sem 4 cartas em ambos os menores. X —Punitivo
2ST--FG. Pede distribuicdo para eventual slam
3%---Desisténcia para % ou ¢ Sobre intervengdo em menor ao
34---8-11H, 6+ 4, com 2 Fig.Grandes sem 3¥ nem 4 |nivel 3: Passe - pede eventual
2v 3e 3v----Barragem NV contra V (0-7H com fit de 3+ v) |Jreabertura; X--- Competitivo
Construtivo (10-11H) em desvantagem ou igualdade
de vulnerabilidade NOTA 15 pergunta Ases
34-----11-15H, com naipe cheio ou semicheio
3ST---Para jogar
Outras----Para jogar. Maos unicolores ¢/ ambico de
slam passam por 2ST. Em funcéo da distribui¢do do
abridor marcam o contrato final
(11)12/15 com 5+ 4 ¢ 4 + menor | 2ST----FG. pede distribui¢do para eventual slam ARTIFICIAIS Idem
3%---Desisténcia para % ou ¢ Sobre 3v de intervencéo
Se 5+5+ — 14-15H e 12H no3¢----8-11H,6+ ¢, com 2 Fig.Grandes Passe- pede eventual reabertura
bicolor 3¥---natural, 11-15H, com naipe cheio ou semicheio [X —Punitivo
34------ barragem NV contra V. (0-7H com fit de 3+ &),
24 4v Construtivo (10-11H) em desvantagem ou igualdadeSobre intervencdo em menor ag
de vulnerabilidade. nivel 3:
3ST------- Para jogar Passe - Pede eventual reabertura
Outras----Para jogar. Maos unicolores ¢/ ambicdo de]X- Competitivo
slam passam por 2ST. Em fungéo da distribui¢do do
abridor marcam o contrato final NOTA 15: pergunta Ases
- 17-18/19H+, Bicolor & e ot naipe]3&--(0-11PH). Para jogar ao nivel de 3 ou 44 ou no 2%Rebides do abridor sobre 3&: Idem
5++5+. Pode existir =ca deJnaipe do abridor. Abridor com bicolor com &/& dever]3¢;3v;34--17-18PH ou  equiV
comprimento de 1+ cartas. marcar 34 com & e 0 respondente decidird respectival (4/4); (4/9); (4/%);
ONT Podem ser maos que se abririam emj3¢-----(ARTIFICIAL,12H+). FG e rebide de voz3ST--- bicolor #/% + 4.5 perdentes

2& (s&o0 pelo - Semi-forcing com

maos com - de 2 perdentes e 6/5

imediata do respondente pergunta o resto dajd#,4¢,4¥--19+PH ou equiv @ mag
3,5 a 4 perdentes ou-). Podem ser{distribuicdo. A remarcagdo de um dos naipes mostra ajméaximo 3 perdentes FG respectiva/

62 carta.

(&/%); (4/4); (4/%)




A remarcacdo de um dos naipes
mostra a 62 carta.

Pergunta de ases- VER NOTA 15

3¥---- natural (8+PH 6+ cartas) F1

34-- para jogar se o abridor tiver no max 18H
3ST--- 24 e defesas nos outros naipes
4&--abertura em 4. Abridor marca o bicolor. F1
4¢-- abertura em 4+. abridor marca o bicolor. F1
4w -- abertura em 4v. abridor marca o bicolor. F1
44---- para jogar

X PUNITIVO
Paus do respondente, o abridor — X PUNITIVO se

seu 2° naipe ao nivel 3 ou 4 conforme a forga da méo.

para jogar e qg. marcacdo é natural

- Se interven¢do em naipe de LHO — sys on, sendo of-
- Se intervengdo do RHO (4°Jogador), apés a voz de 3|- ases para ¢); 4v (4/¥) (leildg
intervencgdo for num dos seus naipes. Sendo marcara o>%- ases para ¥)

Se 4° jogador dobrar o relais do respondente, o passe éJRebides do abridor sobre 3v:

Rebides do abridor sobre 34:
3v,34,3ST--17-18PH ou

respectival (4/9); (4/%); (4/¢)
4 44 4v--19+PH ou equiv a maoj
FG respectiva/ (#/%) (leildo
prossegue ¢/ 4ST - ases para & e 44|
ases para &); (#/¢) (leildg
prossegue ¢/ 4ST - ases para # ¢ 49

equivi

|prossegue c/ 4ST - ases para 4 ¢

a) com 3 + cartas¥ da o fit; b) com
2 cartas marca ST; ¢) Com sing ou
chicana marca 2° naipe do bicolor

Bicolor # ¢ /rico 7/11(12) H 3¢ (sobre 3#)-----F1— pergunta o rico. oz seguinte |Xs competitivos na 1? volta dojldem
Bicolor ¢ e /rico 7/11 (12) H pede distribuicdo: 4 steps: 1-2;2-1;0-3:3-0 leildo, sobre intervengdo em naipe]
(7H nos naipes do bicolor) 3v---joga 3¥ ou 34; rico, podendo o passe sobre a
34-—-joga 34 ou 4¥; intervencdo pedir reabertura se g
38/ \Vulneravel contra ndo vulneravel3ST-----para jogar mao o justificar. Sobre intervencgao
3¢ 5 3% l9-11/12H 4% (sobre 3&)------- para jogar em naipe pobre 0 X é Punitivo
4% (sobre 34)-----F1— pergunta o rico. Voz seguinte [NOTA 15: pergunta Ases
pede distribuicdo: 4 steps: 1-2;2-1;0-3:3-0
44----para jogar
4v 44---para jogar (unicolor forte natural)
3v Forca de jogo em fungdo das]- A marcacéo de ST do respondente é para jogar Idem
a (6)-7+ vulnerabilidades—vozes naturais | cuebid do respondente apds barragem em intervencao
5S¢ antes do nivel de partida é fit e controle
QQ.UNIl.com 7/8 vazas de jogo,|Sobre abertura em 3ST 4& pergunta. Passo doSobre intervencdes em naipe X do
Naipe corrido de 7-8 cartas de A, R Jabridor—. 44,4v,44-----naipe respondente —  PUNITIVO
D sem qq valor lateral nem 4 cartas mantendo-se a voz de 4%, se 3
3N de outro naipe. Respondente tera deJ3ST---4¢ pede singleton: 4v/44— singl a v/&; 4ST—lintervencdo for em X pard
T 718 v |marcar 4% se ndo aguentar 3ST. Ofsem singl ou chicana; QQ voz a nivel 5 é chicana prosseguir o leildo em competicio.

abridor ou PASSA ou CORRIGE

Se a intervencéo for em naipe a voz
de 5% servira th para prosseguir o
leildo em competicéo (é =a 4% may

joga a nivel 5).




Nota 1: 1 --- (X) --- SYS ON. Excs: 2# — natural; 14— trs para ST(8-10H). Abridor marcara 1, 2, 3ST ¢/ 12-14, 18-19 ou 20-21H; 1ST—> 8-10H com 5+¢ + 3/4%&
Nota 2: 1x --- (1y) ---? — natural; FREE BIDS (NF); Xs Competitivos (7) -9+H; Cb pede defesa para ST ¢/ ou s/ fit

Nota 3: REBIDS do abridor com méos 12-14H sob marcagdo de 14 (transfer) sem intervencdo em naipe ao nivel 1 do 2° jogador: 1¥ - bal. sem 4 cartas de ¥; 14 -
desbalancada com 4 cartas de 4s ; 2% - desbal. sem 4 cartas de ¥; 2¥-bal ou desbal.com 4 cartas de ¥.

REBIDS do abridor com méos 12-14H sob marcacdo de 1% (transfer) sem intervencao em naipe ao nivel 1 do 2° jogador: 14 - bal s/ 4 cartas de #; 2& - desbalancada, s/
4 cartas de #; 24-mdo bal. ou desbal.com 4 cartas de #. C/ intervencdo em X — =rebids das méos 12-14H s/ intervenc¢do em X

Nota 4: REBID do abridor com maos 12-14H com intervencéo em naipe ao nivel 1 do 2° jogador e apds X competitivo (8H+) do respondente: 1ST ou 14 se tiver 4 cartas.
Sob natural free bid do respondente ap6s intervencdo do 2°jogador rebid de 1ST do abridor — 18-21H bal sem fit no naipe do parceiro

Nota 6: REBIDS do abridor com maos 12-14H sob marcacédo de 1% sem intervencdo em naipe ao nivel 1 do 2° jogador:14- 12-14H, bal. sem 4 cartas de ¥; 2# - mao
desbalan¢ada (12-14H) sem 4% com ou sem 44 ¢/ 4+ cartas de # [respondente marca 24 com 4 cartas se 10H+]; 2¢-mao desbalancada sem 4 cartas de % pode ter 4 cartas
de #; 2¥-mao balancada ou desbal.com 4 cartas de ¥. Os rebids com 12-14H apds a resposta de 14 sdo: 2# -mao bal. sem 4 cartas de #; 2¢-méao desbal. sem 4 cartas de
#; 24 -mio bal ou desbal com 4 cartas de 4. Com intervencdo em X — =rebides das méos 12-14H s/ intervencdo em X

Nota 7: Sequéncia: 1¥/14 ---- 1ST — F1, com excecdo apés a abertura de 1¥ se o abridor tiver 4 cartas de 4 e 11-14 H PODE PASSAR. A voz de 1ST (F1) do respondente
pode ser feita até com 4 cartas de fit no naipe rico do parceiro quando a méo for balangada e “houver avaliacdo de que usar os apoios Bergen ndo tem vantagem”
Rebide do abridor em 2& (ARTIFICIAL— 2 + cartas)— ou 12-18 com 5% e 4+ & ou 12-14 sem 44 ou 4¥+4a+3¢+2& com 14H ou 16-18 com 44 ou 16-18 com 5+3+3+2
ou 11-18 com 6+3+2+2. Se 16-18 com 6+3+2+2 0 naipe de ¥ tem 2L e sob qq voz do respondente ao nivel 2 deve remarcar o naipe de abertura. Atitude do respondente:
- 2¥ — 3-7H com 2 ou 3 cartas v/4
- 2¢ — para jogar
- 24 (sobre ab 1¥) — (artificial) 8-11H sem 3% nem 44. O abridor diz 2ST com 12-14 e 3ST com 16-18. Os 15 pontos sdo tratados como 12-14 mas se forem
bons considerar 16
- 2ST(sobre ab 1¥)— € 10-11H e tem defesa a &
Rebide do abridor em 2ST— 19-21H (se abertura em 1% tem defesa a # e pode ser méo desbalancada)

Nota 9: APOIOS BERGHEN: 3% — 7- 9H; 3¢ — 10-11H; 3v/a— 0-7H com médos desbalancadas; 2ST — FG Resp. do A.: niv 3 — Singleton; niv 4 do naipe de
abertura € minimo sem sing.; 3ST= 15-17 balancados (pode ser 5-4-2-2); 3v/a=18-19 balancados (pode ser 5-4-2-2); Apos a voz de 34 ou de 2ST o rebid do abridor ao
nivel 4 noutro nalpe—> BLACKWOOD DE EXCLUSAO(chlcana ou As seco) com ou sem mterven(;oes guer em X quer em naipe. Apos o Blackwood de excluséo a voz
imediata/ a seguir & marcacao de partida no naipe rico é pergunta da dama de trunfo. D4 1° rei se tiver a dama de trunfo.

Maos balancadas com 0-7H com 3 ou 4 cartas de fit podem marcar 1ST e depois 2 no rico ou o PASSE.

Nota 9A: Sequéncia especial:

19 - 14 (3+PH com 4+4)

1ST (12-15PH pode expcecional/ ter um singl a 4. 5-3-3-2 com 5% ou se for um 5-4-3-1 devera ter um singl de figura a # e o naipe de 4 sem qq.figura). Todas as vozes
do respondente sdo normais, exceto o rebide de 3% ou 3¢ que podem ser 5-4 ou canapé forte com 5+de pobre e 4+ & (FG)



Nota 9B: 1v ¢ 14 ---------- 3ST (15-17H com 3 cartas de fit sem 2 fig grandes e pelo menos 1 valete nos naipes restantes)

Nota 10: Rebid do Abridor sobre resposta de 2 sobre 1(FG): 12 prioridade — Dar o fit no naipe do parceiro. Se o respondente marcou 2%, 24, dara respectiva/ fit com 5+
e 3+cartas; 2.2 prioridade - Sem fit no naipe do respondente marcar naipe de 4+ cartas; 3°rioridade —Com 5-3-3-2 e 12-15PH, marcar 2ST; 4°prioridade---- marcar
duplo fit. Vozes ao nivel 4 num novo naipe sdo controles. Vozes ao nivel 3 num novo naipe sdo pedidos de pega para ST. O Blackwood para o naipe rico é em 4ST e se
houver fit num menor a voz de 4 nesse menor é pergunta de ases para esse menor

Sequéncias especiais sobre aberturas em 1v ¢ 14:

- Sobre 24 as mos g/ rebidam 2ST ou 3ST (qq doubleton), o relais em 3 ou 4% pergunta doubleton: resposta por steps—>1°, 2° e 3°Steps — 2 cartas de %; ¢; ¥/4 respectiv/
- Sobre rebide ARTIFICIAL DO ABRIDOR de 34, a voz de 3¢ do respondente é relais para esclarecer, sendo a remarcacdo do naipe rico natural e a outra voz mais
econdmica evidencia o0 5/5 12-13PH que nédo pode ser aberto em 2% ou 24. ARTIFICIAL

19-emmmeeee 2% (12+PH, sem 4+%, nem 4+4& nem 5+4)

24---5+% ¢ 4+¢ (12-15PH); 2¥---11PH (Catch All) ou 12-13PH com 4+& ou 6+% com 12-13PH; 24 —11-15PH, com 5/4 ou 4-4-3-2; 2ST ---12-15PH, com 5-3-3-2 (qq
doubleton); 3% ---14-16PH, com 6+%, com ou sem 4+, ou 12-13 PH 5/5 (ARTIFICIAL); 3¢ ----16-21PH, com 5+¥ 4+¢; 3¥ ----6+¥ (16-21PH), pode n&o ter qg.outro
naipe de 4; 34 ----5/4 com 16-21PH ou 4-4-3-2 com 18-21PH; 3ST—16-21PH com 5-3-3-2; 4¥-11-12PH com 7+cartas de ¥

19— 2¢ (12+PH, com 5+¢, sem 4+4 nem 4+%¥) pode ter 4+&

2v—sem fit de 3+cartas a 4,12-13PH, nem 5-3-3-2 com 24 ou 4+é; 24 ---com 5-4, e 12-15PH; 2ST---12-15PH,5-3-3-2, com 2 cartas de ¢; 3%---6+%, sem 3¢ e 14-16PH,
ou 5/5,12-13PH (ARTIFICIAL); 3¢---com 3+, se a mdo o justificar de imediato, marcara controles ou perguntara ases em 44 para 4. Se na sequéncia existir a voz de
4ST depois de expresso um duplo fit, esta voz serd pergunta de ases para o rico; 3¥---6+%, sem 3+¢ ¢ 16+PH; 34 ----5/4, sem 3¢ e 16+PH; 3ST---16-17PH, com 5-3-3-
2, com 2¢; 44 fit a ¢ e controle de 1% a #; 4¥-7+cartas de v 11-12PH

18 -oomemeee 2% (12+PH, sem 4+4, nem 5+¢, nem 5+¥)

24---5+4 ¢ 4+4 (12-15PH); 2¥---11-15PH, com 5+4 e 4+%; 24 —11PH (Catch All) ou 12-13PH com 4+#& ou 6+4 com 12-15-15PH); 2ST----12-15PH, com 5-3-3-2;
3% ---14-16PH, com 6+4, pode ter ou hdo um naipe de # de 4+cartas-ARTIFICIAL; 3¢---16-21PH, com 5+4,4+4; 3¥ ----5+a& e 4%,(16-21PH),-(ndo pode ter 5+¥ ,porque
abriria em 2ST;34 ----6+& com 17-21+PH; 3ST----16+17PH, com 5-3-3-2. Da mesma forma 44 pergunta doubleton; 44 ---7+a& e 11-12PH

14 e 2¢ (12+PH, com 5+¢, sem 4+4& nem 5+9¥)

29----—--- 11-14PH,5+4 e 4+%; 24 —sem fit de 3+cartas a 4,12-13PH, nem 5-3-3-2 com 24 ou Catchall; 2ST-12-15PH,5-3-3-2, com 2 cartas de ¢; 3%-6+4 ,sem 34 e 14-
16PH, ou 5&+5& 12-13PH-ARTIFICIAL; 3¢-com 3+, se a m&o o justificar de imediato, marcaré controles ou perguntard ases para ¢ em 44. Se na sequéncia existir a
voz de 4ST depois de expresso um duplo fit, esta voz sera pergunta de ases para o rico; 3¥-4+%, sem 3+4 ¢ 16+PH; 34 -6+%, sem 3¢ e 16+PH; 3ST-16-17PH, com 5-3-
3-2 com 2¢; 4-fit a ¢ e controle de 12 a %, 4¢ —pergunta de ases para ¢; 4¥ —fit a ¢ e controle de 1% a ¥, nega o controle de 1° a &; 44 -11-12Ph ,74

1 --mmmemeee 2v (12+PH com 5+w)

Se houver duplo fit expresso, voz de 4ST pergunta ases para # e qq voz inusitada ao nivel 5 pergunta de ases para ¥. Marcagdes ao nivel 4 c/ fit é controle de 18 Se fit
de 4+ cartas em # no respondente usar sequéncias Bergen. portanto usar voz de 2% e depois ao mostrar fit a # trata-se de mado com fit de 3 cartas.

Mantém-se o uso da voz de 3/44 para os rebids de 2ST ou 3ST do abridor, portanto a marca¢do do doubleton mantém-se sendo o critério igual (por steps a partir do
naipe de #). Se o abridor mostrar de imediato fit a ¥, a voz de 3 é controle. Nestas sequéncias os rebids do abridor em # ou 4 sdo naturais.



Nota 10A:
lv/14---(1 ou 2Y)---- 2v/24---(P)
2 ou 3Y— pedido de pega. FG

Nota 11-Resposta ao Sty: 2¥ pode excecional/ ter 3 cartas ¥ ¢/2 cartas de # s/ defesa para NT (15-16). Rebid do respondente de 24 sobre 2¥ — natural e Forcing pelo
menos até 2ST.

Nota 11A

1ST----2&%

2v-----3%— SUPER STAYMAN

2v-----34 — 4+ cartas de ¢ pode ou ndo ter fita ¥ e é FG
2v-----3& —pedido de pega pode ou ndo ter fit

24 ----3v—pedido de pega pode ou nao ter fit

Nota 12— sequéncia SUPER STAYMAN: Apos pedida distribuicdo — pergunta ases por steps: 1° step naipe + econémico (). Aplica-se nas aberturas em 1ST, 2v e
24 (se ndo for um 5+5) e com adaptacdes nas maos balancadas (21)22-23. Se néo for pedida toda a distribuicdo — voz de 4ST pergunta ases para o0 naipe rico e vozes de
44 ou de 44 pergunta ases dirigidos para « e ¢ (desde que a voz de 4% ou de 4¢ ndo coincida com o pedido de distribui¢do). M&os c/ 4 rico+ 4 pobre, 0 1°tep <>a 3
cartas no naipe restante + barato e 2° step <> a 3 cartas no naipe restante + caro. C/ 5-3-3-2, 1° step de resposta <> ao doubleton no naipe + barato. C/ 6-3-3-2, 1° step de
resposta <> ao tripleton no naipe + barato.

1ST----2%
29-----3%
3¢ -—--4 cartas de ¢ ----—--- 3v Desenvolvimento para 24 = ao 2¥ expecto 34 -- 5¢. ¢ (toda distribuicfo conhecida. segue Regra Geral: 4%; 4¢; 4w ¢ 44)
34----2-4-4-3
3ST—3-4-4-2-
3¥---- 4 cartas de #---------- 3e
3ST—2-4-3-4
4 ---3-4-2-4
34----4 cartas de #---------- 3ST (para jogar); 4% (Relais para a distribuigio)
44--4-4-2-3
4v-4-4-3-2
3ST- 3-4-3-3
4 ------ 5 cartas de %
44 - 5 cartas de ¢
1ST--2%

2 ¢---3%—>Super Stayman adaptado, pede a distribuicdo dos menores:
3¢ 3-3-4-3; 3v— 2-3-4-4; 34— 3-2-4-4; 3NT— 3-3-3-4;

10



4%--5 cartas de & ---4¢4

49-----3-3-2-5; 4&-----3-2-3-5; 4ST----2-3-3-5; Se-----2-2-4-5
44-- 5 cartas de ¢ ---4v

4 #-------3-3-5-2; 4ST------3-2-5-3; Se-------2-3-5-3; 5¢------2-2-5-4
4v--- 6 cartas de &----44

4ST---2-2-3-6; 5&%----2-3-2-6; 5¢-----3-2-2-6
44--- 6 cartas de #----5&
5¢------2-2-6-3; 5¥-----2-3-6-2; 54-----3-2-6-2

Voz de 4ST nunca é relais e se o nivel do leildo, apds a pergunta da distribuicdo terminar ou ultrapassar 4ST, a 1% voz disponivel (1° step) sera pergunta ases para 0 naipe
mais econémico (). Sempre que os ases tenham sido interrogados e a voz de 5ST esteja disponivel sera pergunta de reis.

Nota 12A - intervencdes a nivel 3 em naipe Pobre: X— stayman (8H+). Se abridor marcar 3¢ negando ricos 4°, o respondente marcara 3 no naipe de 5 e abridor decidira
o melhor contrato; Naipe ao nivel 3— natural NF; 3ST— para jogar; 4% e 4¢ — Natural e pergunta de ases; Cuebid—sbicolor rico pelo menos 5/5 FG

- Intervengdes a nivel 3 em naipe rico: X— stayman (8H+). Pode ter 4 ou 5 cartas do outro rico. Abridor com 4 cartas de fit marca partida no outro rico; Passo — O
abridor podera Dobrar que sera de chamada, garante 16-17H e 4 cartas do outro rico; 3ST— para jogar; 4% e 44 — Natural e pergunta de ases para esse naipe; QQ.voz
em naipe rico— natural e para jogar, portanto sobre uma barragem em 3v a voz de 34 é para jogar.

Nota 12B: Lopenshol (Lebenshol Transformado) — sobre Intervenc¢des ao nivel 2 (naturais ou bicolor em que um dos naipes € marcado naturalmente)
X---8+H, ¢/ pelo - 1 Fig.a Grande a 3.2 no naipe anunciado pelo adversério.

Qq .voz ao nivel 2 —natural, para jogar.

3 & — Stayman (com 4 cartas de rico) sem pega no naipe anunciado pelo adverséario.

3 (¢, Y 0u #) - 6+ cartas, F.Game (sem pega no naipe anunciado ).

Cue-Bid, (Direto)— 5 cartas de rico ¢/ ou s/ pega no naipe anunciado pelo adverséario.

3ST — Quer jogar 3ST, mas ndo tem pega no naipe anunciado

2ST— (Lebenshol transformado )--- Obriga a 3% pelo que se quiser jogar 3% esta é a op¢do. Respondente Passa ou Corrige

Cue-bid ap6s 2ST — mostra defesa no naipe e € Stayman com 4 cartas de rico

3ST apds 2ST- tem defesa e é para jogar

Nota 12C: intervencbes em 2 ¢ ou 2« (Capelleti), vozes artificiais sem indicacéo de naipe: X— 8+H, ¢/ pelo - 1 Fig.a Grande & 3.2 no naipe anunciado pelo adversério;
2ST — indicacdo para competir em Menores; usar Lebenshol transformado (2ST) depois de definido o unicolor. Se ap6s interven¢des em 2 ¢ ou 2% (Capelleti) os 3% e
4% jogadores passarem o abridor de 1ST devera Dobrar (Take-out )

Nota 12D: interven¢des em 2ST: 3a/3v — FORCING. o abridor com fit d& controle; 4%/4e —Bicolor rico com splinter e sem controlo no outro menor; 3%/3¢ —
Bicolor rico com splinter e com controlo no outro menor; P — se quiser competir passa e depois marca 3a/3v

Nota 13- Sobre abertura em 2#: Se intervencdo em X —Tudo se mantém. Ignora-se o X. Se intervencdes em naipe < 44— DOPI: X - 0 ou 1 Cl ou 4+Cl; Passo — 2Cl;
1.9Step-3 ClI; 2.3 e 4°Steps-singl no naipe do adv e maximo 1,2 e 3 Cl; CB—Chicana no naipe do adv e 1Cl; 6°Step---Chicana no naipe do adversario e 2+ C.I. Se
intervencdes em naipe > 44— DOPI: X - 0 Ases. Passe- 1 As; 1.°Step- 2 Ases; CB — jogo no naipe do abridor
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Nota 14- Sobre abertura em 2%: Se intervencdes sobre as interrogativas especificas nos naipes: 1-Se intervencdo em X— XX <> 1%tep e 0 Passe a0 2° step, as restantes
vozes mantém-se pela mesma ordem. 2-Se intervencdo em naipe qg que seja o nivel—» “DOPI” X <> ao 1%tep da resposta a interrogativa e o Passo<> ao 2° step, portanto
1%a voz disponivel em naipe <> ao 3° step e assim por diante. Se intervengdo em naipe de qq dos adversarios— 0 1° X do abridor mostra um bicolor FG, ou semi forcing,
mesmo que o 4° jogador tenha prolongado a barragem do parceiro (obvia/ os Xs a partir do 2° sdo punitivos)

Nota 14A — Sobre abertura em 2%: o0 abridor pergunta os Ases em 4é: 1° step---0; 2° ---1 vermelho; 3° ---1 preto; 4° ---2
Respostas as interrogativas

a) Beta

1° step-------- 2 ou 3 cartas vis 6° ------ 4 cartas de fig.

20 eeeee- singleton ou chicana 7° ----5+cartas, com ou sem fig.
L I— fig. seca ou a 22 8 - 2 fig. secas
/I figa 3? 9P e 2 fig. a 3%, ou melhor
50 e 4 cartas

nova beta no naipe: o 1° step corresponde a possibilidade com menos cartas. o 2° step corresponde a possibilidade com mais cartas
b) Gama

1° step---------- 5 cartas vis 6° e rei, dama a 5°

20 e 6 cartas vis e dama a 6°

3 e dama a 5° 8 e rei a 6
I rei 4 52 S fig. unida ao valete a 62
R —— fig. unida ao valete a 5 100 - rei, dama a 6

¢) delta—1° step---3 ou mais cartas vis; 2°---dama ou doubleton (a dama pode estar até & 2?); 3° ---rei ou singl; 4°--As ou Chicana; 5°--- 2 fig. Grandes

Nota 15 — pergunta de ases:

- nas aberturas de 1ST, 2v e 24 (se bicolor NAO 5-5) ap6s descrigio completa da distribuigio da mao do abridor segue a regra geral [1° step (excluindo voz de 3ST)
pergunta ases para <, 2° step para ¢; 3° step para v; 4° step para a]. Se ndo for pedida toda a distribui¢do a voz de 4ST pergunta ases para o haipe rico anunciado pela
1°x pelo abridor e as vozes de 44 ou de 44 perguntam ases para « e ¢ (desde que a voz de 4 ou de 44 ndo coincida com o pedido de distribui¢do), ou seja, nas outras
aberturas ndo se aplica a Regra Geral, utilizando-se o Blackwood e os Minorwoods.

- MINORWOOD (BW PARA MENORES): - Nas sequéncias FG vozes de 4# ¢ 44 sdo perguntas de ases direcionados podendo haver excepcdes se Respondente estiver
passado (ex. se sobre a abertura de 1% o respondente depois de passado marcar 2 e depois de feitas as interrogativas de pedidos de pega que ndo permitem jogar 3ST,
a voz de 4% é convite ou menos). - Nas sequéncias FG em que ndo se pretendeu tentar 3ST e se marcou ap6s uma resposta FG a marcacéo de 4% ou 44 é MINORWOOD.
Ex: 1ST---(3x)-----4¢% /44— MINORWOOD

- BW DE EXCLUSAO: sobre barragens dos adversarios, desde que o CB SEJA EM SALTO (incluindo as aberturas adversérias de 2v/a, unicolores ou bicolores com
subaberturas). ou sobre os APOIOS BERGEN [em 3¢ ou 2ST]. Significa a existéncia de chicana ou do As seco.

- Nas inversas depois de dar distribuicdo, se ultrapassar nivel de 44 ou 4 ¢ pergunta de ases para 0 menor faz-se no 1° step disponivel e a pergunta de ases para o rico
faz-se em 4ST

- Se 0 abridor saltar ao nivel 4 (marcando o n° de controles de 1° e méo balancada), a voz de 4ST do respondente é Blackwood para o naipe rico com respostas especificas:
5 & —0-3 Ases; 5¢ -1-4 Ases; 59—2 Ases; 54 —2 Ases e a dama de trunfo; 5ST-----3 Ases e a dama de trunfo
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- Se intervencdo na pergunta de ases — DOPI e ROPI

- Apos a abertura em 2ST, procura de SLAM: 1°tep disponivel pergunta de ases para 2° naipe do bicolor (voz de 3ST néo conta como step), 4ST pergunta de ases para
. Resposta do abridor: 5° step — 1 As e 1 chicana; 6° step— 2 ases e a chicana do naipe anunciado como resposta. Qq.voz de Cb sobre a marcacao adversaria é Bw de
exclusdo. Sem fit expresso noutro naipe a referéncia do Blackwood de exclusio é o naipe de 4.

Nota 17 - INT de protecdo (0-11H com 5+ rico ou 6 + pobre) com sequéncia artificial. A 22 voz do dobrador indica a forca da abertura: Passo— 12-14H, ¢/ naipe de
abertura e presumivel/ s/ fit no naipe do parceiro; 2# e 24— respectiva/ 12-15H e 16-19H, joga no naipe do parceiro; Cb— 16-19H, pede pega para 3ST mas pode ser
usado com maos fitadas, neste caso é FG; 2 ou + noutro naipe— naipe redeclaravel e possivel singl. ou chicana no presumivel naipe do respondente; 25ST— 2 pegas no
naipe de abertura e sem fit no naipe hipotético do parceiro. Se tiver 20+H, deve privilegiar passar pelo Ch. Sobre X de reveil ndo ha INT de prote¢do

CONVENGCOES USADAS: MINORWOOD--- BW PARA MENORES; BW DE EXCLUSAO; APOIOS BERGHEN; CHECK-BACK -ap6s marcacdo de MAO
BALANCADA, com 1 ou 2 niveis de resposta e com significado ARTIFICIAL (VER ABERTURA EM 1« E 1¢); DRURY--em 3° ou 42 posigdo com 3 cartas de fit
(9/10+-11H); CATCH ALL---1v/1a---Apés resposta FG (2# /24) abridor ¢/ 11H e / 5 cartas ndo podendo marcar 2ST rebida 2 no rico, LEBENSOHL
TRANSFORMADO (Lopenshol) nas intervencoes em ST e Lebenshol (MODERADOR) nas inversas; RKCB (5ST— 1A + 1 chicana Util e a voz seguinte pergunta qual
€ a chicana. 6x —2A + chicana (til no naipe marcado); se depois de resposta a ases houver espaco a voz seguinte pergunta a dama de trunfo e na resposta se for possivel
informa 1° rei se tiver a dama de trunfo. SPLINTERS; DOPI; ROPI; 4TH SUIT FG; SMOLEN; CHECK-BACK; Bw para menores; Walsh; Stayman e Super —Stayman;
Trial bids e GLADIATOR [GLADIATOR —usa-se sobre as intervencoes em 2ST sobre aberturas de Multicolor ou depois de 2 fraco do adversario em rico (unicolor ou
bicolor): Respostas em rico sdo naturais, sem transfers e FG; 3% — obriga a 3¢ (0 respondente passa ou corrige); 3¢ — Stayman; 3ST— Para jogar Sobre as vozes
naturais e FG segue-se sequéncias de controles, desde que haja fit interessante, ou em alternativa 3ST sendo 4ST pergunta de ases para o naipe longo]

TRIAL BIDS --- Interrogativa no naipe marcado nas sequéncias ¢/ fit expresso hum naipe rico e que ainda ndo foram produzidas qqg vozes que sejam FG: Marcacdo do
naipe rico ao nivel + baixo—3 ou + cartas vis; 1°step---Dama ou Doubleton; 2°step—Rei & 22 ou ¢/ + cartas ou singl; 3° step—As & 22 ou ¢/+ cartas; 4° step —2 figs
grandes secas ou ndo; 5° step —As seco ou chicana; Marcagao de partida no rico se a resposta precisa ao trial bid ultrapassar o nivel anterior & partida.

C/ intervencdo em X sobre o Trial bid: Marcacdo do naipe rico ao nivel + baixo—3 ou + cartas vis; 1°step---Dama ou Doubleton; 2°step—Rei & 22 ou ¢/ + cartas ou singl;
30 step—As & 22 ou c/+ cartas; 4° step —2 figs grandes secas ou ndo; XX-singleton; 5° step —As seco ou chicana; Marcagdo de partida no rico ¢/ no naipe e a resposta
precisa ao trial bid ultrapassar o nivel anterior a partida.

C/ intervencdo em naipe sobre um trial bid: Marcacdo do naipe rico ao nivel + baixo— 3 ou + cartas vis; X---Dama ou Doubleton; 1°step—Rei a 22 ou ¢/ + cartas ou
singl;2° step—As a 22 ou ¢/+ cartas; 3° step —2 figs grandes secas ou n&o; 4%tep —singleton; 5° step —As seco ou chicana; Marcagéo de partida no rico ¢/ no naipe e a
resposta precisa ao trial bid ultrapassar o nivel anterior a partida.

REABERTURAS em REVEILL — 12+H ou <> e distribuicdo que néo seja demasiado balancada, sobretudo em desvantagem de vulnerabilidade

SISTEMA DE INTERVENCOES Bicolores: Michaels Precision transformados

(1%/ 1) --- 2% =Unicolor, natural

(1%/ 1e) --- 2 = Ricos. Sob abertura em naipe c/ 6+4 fazer interven¢éo no naipe 6° e, depois, se possivel no naipe 4°. Sob a abertura em ST pode ser 6+4
(1%/ 1) --- 2ST=v € outro menor

(1%/ 1) --- 3%=a e outro menor

lv---2v=ace s
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lv---3%=ace e
1a---26a =ves
1a --3%=vee
1v/1a--2ST = menores

INTERVENCAO em INT(12 pag de FC)—15-17H com pega no naipe da abertura—Segue sequéncia idéntica & da abertura e também a defesa SUECA (linha Dura)
CB EM SALTO (sobre o naipe de abertura em 1a,1v e 1+4)--Pedido de pega para 3NT

Defesa contra: Multicolor
2% Posicdo:
(2 ¢)---Passo: nada a declarar ou maos fortes unicolores ricos que podem jogar ao nivel 2, 3 ou 4 em rico (17-18H ou Semiforcing ou FG). Estas maos comegam por
passar € depois em 6% posicdo marcam ao nivel 2 se a méo for uma abertura em rico com rebid; ao nivel 3 se for um semiforcing e ao nivel 4 se for FG. O parceiro
prosseguird com controles ou pergunta de ases direcionada em 4ST. As maos que entram diretamente ao nivel 3 ou 4 sdo apenas maos de comprimento com - 17H.
(2¢)---2%/2a: artificial, (12)/13-18/19+H (curto no naipe marcado) — no max. 2 cartas e 4+cartas no outro rico. Mao pode ser muito forte se ndo tiver um unicolor rico
(2¢)---X — (12)/13-15H, bal® ou 16-19, sem defesa em ambos 0s ricos ou 18+H com ou sem defesa em ambos os ricos e sem 4 + cartas de rico EM DESVANTAGEM
DE VULNERABILIDADE. Com méaos de 18+H é passar e dobrar punitivo na 22 volta do leildo EM VANTAGEM DE VULNERABILIDADE se tiver no minimo 4 e
meio vazas defensivas, se a mao tiver a forca de jogo requerida, 19+H e unicolor marcara o naipe ao nivel conveniente na 28volta do leildo.
(24)---2ST — 16-19 c/ defesa nos 2 ricos. segue GLADIATOR: 3%-- Leb; 3¢--Stayman; 3¥,34--5 ou + cartas FG; 3ST,4v,44--para jogar; 4%,44---6 + cartas, ambicdo
de slam. Ap6s vozes FG—segue Sequéncias com controles, 3ST, sem fit interessante e 4ST —ASES para o haipe do UNICOLOR.
(2 ) -- vozes a nivel 3 sdo naturais. (11-16H), sem 4 cartas de rico.
(2+4)--3v/3a— E natural construtivo 6+ cartas 16H+
(2¢)---4v/4a— S&0 8 vazas de jogo
(24)---4%— bicolor & e Rico pelo menos 5+5. FG. Pode seguir-se eventual/ Bw de exclusao.
(24)---4 ¢ — bicolor ¢ e Rico pelo menos 5+5. FG. Pode seguir-se eventual/ Bw de exclusao.
(24)---X---(2%/2a)---X— punitivo
(24)---X---(2v/2a)---3v/3a — pedido de pega
43Posicao:
(2 4)---P---(2w/24)---X?— E ESSE NAIPE. Se tivermos 0 outro rico s6 com 4 cartas e abertura marcar 24/3v.
(24)---P---(2v/2a)--- 2ST—16-19H com defesa em ambos os ricos, segue Gladiator
(24)---p—(gq.voz)----4&/4 ¢ — bicolor &/ e Rico pelo menos 5+5. FG. Pode seguir-se eventual/ Bw de excluséo
(2 ¢)---P---(2v/2a)--- vozes a nivel 3 sdo naturais. (11-17H) sem 4 cartas de rico.
(2 ¢)---P---(P)---?
2v/2a— = natural sem abertura
X — obrigatoério
3¢ — pedido de pega (Nota: para as aberturas em 2% = a 24, a voz de 3% em 42 posicéo é tb pedido de pega)
QQ outra voz é natural de acordo com os critérios da 22 posicao
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6. Posicéo:

- VVozes naturais e fortes que derivam da necessidade de se passar em 22 posicao (minimo 5 perdentes)

- 2ST a 22 volta — menores; que aguenta pelo menos 3 em naipe pobre. Pode ser uma méo + forte que ndo pode dobrar ou que nao pode entrar no naipe rico curto. Neste
caso o leildo depois do parceiro falar podera Char ou dobrar que obviamente ndo pode ser punitivo para qq. rico.

Nota: 1° X em 2° posicdo: Take-out; 1° X em 4°posi¢do: Punitivo; Qg X em 62 posicdo: Punitivo

INTERVENCOES sobre 24/ 24 fraco e natural (Méximo 11H)

X---- 18H+ ou Equivalente, qq distribuicdo, pode ser unicolor mas NAO BICOLOR.; 24 (sob 2#) ---unicolor rico indeterminado (Multi). Sequéncia normal do Multi.
29 -—--11-17H, com 4+9¥ e sem 4+4; 24---11-17H, com 4+ e sem 4+ ¥; 2S5T----- 15-17H, com pega e meia no naipe, segue GLADIATOR; Cb---11-17H BICOLOR
RICO (4+v e 4+4); 3¢---13+H, com 5+ cartas sem 4 em rico; 3¥34----natural; 3ST---para jogar, pode ter unicolor ¢/ defesas em todos os naipes; 4&/44---Blackwood de
exclusdo; 4&/4¢----Bicolor 5+#&/¢ e 5+ de rico; 4v/44/Outras-----naturais; 4ST-----blackwood

IntervencBes sobre 2¥/24 fraco ou 2¥/24 bicolor fraco

X---13+H, c/ pelo - 4 cartas no outro rico ou 18H+ qq distribuicao; 24/ 3¥--- natural, UNICOLOR; 2ST----15-17H (sob 2¥) 16-19H (sob 24), com pega e meia no naipe,
segue Gladiator; Ch-----Pede defesa para 3ST; 3#,3¢----13+H, 5+ cartas sem 4 +cartas de #; 34---Natural; 3ST--- para jogar, pode ter unicolor c/ defesas em todos o0s
naipes; 4d------ Bicolor #-4, FG; 4¢----Bicolor ¢-#, FG; 4v---Blackwood de exclusdo; 44/Outras------ naturais; 4ST------- Bicolor de menores, curto a ¥ que admite jogar
5 em pobre, sem ser defensivo. Se defensivo passard e marcard ST se o entender na 22 ou 3?volta do leildo

Sobre 2v e sobre 24 fraco

(2v/24)-----X---(P)-----?----Pass0--------- transformou
e 3+ cartas de # <8H
2ST---mmmmm- (Lebenhsol). Obriga a 3%, corrige ou passa. pode ter defesa a v e 4 cartas de &
38/34/34------ FG com 5+ cartas
Ch------- FG. Pede pega a ¥ e pode ter ou pode ndo ter 4+ cartas de 4. O dobrador marca defesa e ou tem 4+ cartas de # ou tem mao 18H+
com defesa a ¥ e ndo tem 4 cartas de #
Outras--------- naturais
3ST------mm--- para jogar

42 posicdo: X — marcacdo de 2 no outro rico do parceiro- ndo pode transformar e tem uma méao abaixo de 7/8H; 2ST— Lebenshol; vozes ao nivel 3 — naturais e FG.
Sobre as vozes naturais e FG segue-se sequéncias de controles com fit ou em alternativa 3ST sendo 4ST pergunta de ases para o naipe longo.
Nota: Intervencgdes sobre 2v/24 fraco em 42 posicdo terdo de ter caracter protetor uma vez que o parceiro poderd ter abertura 13-17 e néo ter podido entrar no leil&o.
Nota: (2a)--- X---(44)---P

(P)---4ST — unicolor de v forte que aguenta nivel 5

INTERVENCOES sobre Sub-aberturas BICOLORES: 24 Flannery (12-16H, ¢/ bicolor de ricos 4-4) ou tricolor e sobre 2% ou 24 (rico e menor) (12-16H) — Defesa =
as aberturas em 2 FRACO em rico

Apos X take-out qq voz de X do 4°Jogador € punitiva; 2ST— 16-19H com defesa e meia no naipe anunciado. Se o 3%jogador passar segue Gladiator .Se marcar gqg naipe
— X & punitivo ,como ap6s a nossa abertura de 1ST; M&os com 6 cartas do outro rico e 16+H —comegamos pelo X obrigatério quando haja abertura e 4+ cartas do outro
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rico, Se o adversario prolongar a barragem e 0 nosso parceiro passar, marcaremaos o unicolor rico ao nivel seguinte mostrando a existéncia de forga de jogo e 6+ cartas;4ST
marca um unicolor a ¥ forte ja que os Bicolores com 5% e 5+ de menor sédo tratados por 4 em menor (FG). O respondente com fit a ¥ marcara 5%, ou seja defesa = a
abertura em 24 fraco

Portanto os leil6es em que o nosso jogador que dobrou perante o siléncio do parceiro sobre qq voz do 3"jogador, ou continuando a barragem ou marcando outro naipe
apos o 1°X voltar a dobrar mostra uma mao que esta na zona das 4 /4 meia perdentes e tem um naipe tendencialmente de 6 cartas no outro rico. Se o naipe do adversario
for # como acabamos de verificar o X € Punitivo. Se o bicolor adverséario for concluido em 4% o X pode ser apenas proposta, embora as 4+ cartas de # estejam garantidas
desde 0 1° X. O Cuebid é FG mas funciona como pedido de defesa para 3ST. A voz de 3ST é para jogar ,2ST é Lebenshol obriga a 3% e as vozes naturais ao nivel 3 séo
FG.

INTERVENGCOES sobre aberturas ao nivel 2 que podem ser maos fortes balancadas ou bicolores subabertura: defesa = & abertura adversaria em MULTICOLOR

INTERVENGCOES sobre aberturas de BARRAGEM (ao nivel 3 ou 4)
sobre 3&/3¢

Passe------ residual, pode ter abertura, ¢/ - de 13H ou 13+17H sem qq das distribui¢des abaixo enunciadas, incluindo 1 naipe rico de 4 cartas sem 4 + do outro rico. Pode
ter um unicolor de ¢ que poderia ser aberto como 1 Barragem em 4, (em 1ST) ou uma mé&o que quer punir 3& e aguarda uma reabertura do parceiro.
Xemmmmmman 13-17H, com pelo menos 4/4 ou melhor nos ricos ou 18+H, qq distribuicdo (pode haver + de 1 carta de diferenca entre os 2 ricos).

3¢ (sobre 3%) ----- Artificial -11-17H, com pelo menos 6+cartas de 1 dos ricos € no maximo 2 cartas no outro rico

3V/38--—mm- 13-17H+ com 5+ cartas e 3 cartas do outro rico. Se 15H+ e naipe 5° marcar 3¥/34 sem 3 cartas do outro rico

3ST-----mmmmm para jogar ,7/8 vazas de jogo e defesa no naipe da barragem

4do--mmmmmeomeee BICOLOR RICO, pelo menos 5-5 FGame ou natural

44— Bicolor 4 e Rico, FG ou natural

4% ou 44 ou outras ----- para jogar

4ST----mmmmmem- Blackwood néo direcionado.

B —-m-mmmmee- Blackwood de exclusdo

56 ---mommee natural

Nota: sobre a voz de 3¢ (sobre 3%) 4° jogador marcara 3% se aguentar 3¥ ou 3/44 ou marcara 34 se aguentar 4% ou 34. Devera marcar 4% (Cb) se jogar partida em gq.dos
ricos. o jogador que marcou 3¢ ajusta a sua marcagao em funcéo da resposta do parceiro.

Posicionamento do 4 jogador:

X---- 12 (10+/11) com pelo menos 4 cartas de umrico

3¢ (Artificial) (sobre 3&) com 13+H e sem ricos de 4+cartas (pode ter 4 cartas de ¢, mas provavelmente tera pelo menos 5)

3v/34 com 5+ cartas do naipe, pode ndo ter 3 cartas do outro rico

4&/44--Bicolor rico, joga partida no melhor rico do parceiro

Ade/44-m-m-- Bicolor #/4 e Rico, FG ou natural

S5%/5¢---------- Blackwood de exclusdo

Nota: se os adversarios prolongarem a barragem para 4 ou 5 a voz de Cb é Blackwood de exclusdo. se o parceiro marcou sobre a abertura qg.voz o X do 4° jogador é
punitivo

sobre 3v/34
Passe---- residual, pode ter abertura, ¢/ menos de 14H ou unicolor de naipe que aguenta o nivel 4; X---14H+ com pelo menos 4 cartas de ¥/# ou 18H+ qq distribuigdo;
34 (sobre 3¥)-----Abertura em 34; 3ST---para jogar, 7/8 vazas de jogo e defesa no naipe da barragem; 4#%---Bicolor # e Rico, FG ou natural; 4¢---Bicolor de ¢ e Rico,
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FG ou natural; 4v/a---Blackwood; 4 a----Natural; 4ST----- Bicolor de menores; 59/& ----- Blackwood de exclusdo; Outras---naturais.

Atitude de respondente sobre X do parceiro sobre barragens de 3¥ e 34 (4° jogador)

Passe--- 2,5 vazas de jogo sendo pelo — 1 delas no naipe da barragem (A,R,D); 34----8-9H com 3+ &; 3ST----para jogar; 4%/44--- natural sem 3 ou +s cartas de # sobre
barragens de 3¥ ou sem 4¥ sobre barragens de 34; 4v/4 a---Blackwood; 4 ---Natural; 4ST----Bicolor de menores FG; 5v----Blackwood de exclusdo, Outras-----naturais
Posicionamento do 4° jogador sobre barragens de 3¥/34:-X—12H+. Se 11H tem 4 cartas do outro rico. Se 14H+ qq distribuicio fora das vozes do sistema

Nota: Blackwood de exclusédo sobre barragens € em salto.

Sobre 3ST

Passe------- residual, pode ter igual nimero de cartas em ambos 0s ricos e abertura.

X----tendéncia punitivo para menores ou tentativa de slam se ap6s fuga para naipe menor ndo dobrar e marcar naipe. Cb de naipe de fuga— pelo menos 5-5 rico
e X de chamada para ricos com melhores v do que apelo menos 5/4 OU IGUAL

e X de chamada para ricos com melhores & do que v pelo menos 5/4

Apos passe 0 X de chamada sobre a marcacéo adversaria mostra uma mao equilibrada nos ricos e pode ser proposta de X punitivo se o parceiro transformar.

Intervengdes sobre barragem em 44/44

Passe------ pode ter abertura sem 4-3 nos ricos ou unicolor a ¢ que aguenta o nivel 4 (sobre barragem em 4+); residual pode ter unicolor de % (sobre barragem em 4+4)
X-----14+H, com pelo menos 7 cartas nos ricos ou bicolor de ricos 14+H

Passe (sobre barragem em 44)-----residual pode ter unicolor de #

X (sobre barragem em 44)----------- 14+H, com pelo menos 7 cartas nos ricos

44(sobre barragem em 4 )---------- Bicolor ¢ e Rico. FG.

49 4 a--—---naturais

5&(sobre barragem em 4é)-------- Bicolor de ricos com 3 ou menos perdentes, funciona como Blackwood de exclusio

5¢ (sobre barragem em 44)-------------- Bicolor de ricos com 3 ou menos perdentes, funciona como Blackwood de exclusdo

4ST--mmmmm- BLACKWOOD
Outras------ naturais

Intervengdes sobre barragens em 4
Passe----residual. pode ter abertura 13-17H, sem 4+cartas de #
X----14+H, com pelo menos 4 cartas de & ou 18+H se ndo tiver 4 cartas de #

e natural ou bicolor & e menor

4ST------- QQ. Bicolor com 0 maximo de 3 perdentes,
Outras----naturais

Y J— Blackwood de excluséo

Apobs X voz de 4ST do respondente mostra desejo de jogar em menores. Apds 44, se o leildo prosseguir com X dos adversérios 0 XX mostra um bicolor com menor

Intervencdes sobre barragens em 44
X —PUNITIVO
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4ST - QQ, BICOLOR que aguente jogar pelo menos ao nivel 5.

Esta forma de jogar obriga o 4°Jogador a reabrir em naipe com argumentos para jogar ao nivel 5 portanto s6 com unicolores ou bicolores fortes podera reabrir em naipe
ou em 4ST. O X de reveill sobre 4 4 também & punitivo.

Nota: C/ a excecdo de que Xs sobre 44 sdo punitivos, as outras situacdes apos barragens ao nivel 3 dos adversarios e Xs TAKE-OUT do parceiro (em 2° ou 4° posicao )
ou ainda a voz de 3 ¢ em 22 posicdo sobre barragens em 3 &, se 0s adversarios prolongarem a barragem o X de qq de nds é Take-OUT, sendo o Passe a possibilidade de
jogar dobrado ,portanto os Xs ao nivel 3 ou 4 s6 sdo punitivos apds marcacdo de naipe pelo parceiro do jogador que dobra.

IntervencBes com as aberturas de 4 & ou 4 ¢ (NAMYATS)
X— 6+ cartas no naipe marcado e 14+H. As vozes de Ch sdo Blackwood de exclusdo e 4ST mostra um qg. bicolor que aguenta o nivel 5. Ot vozes - naturais.

INTERVENCOES SOBRE ABERTURAS AO NIVEL 1 EM RICO COM APOIO ou SEQUENCIAS COM RESPOSTAS ARTIFICIAIS tipo DRURY ou MONCK
ou BARRAGENS (BERGEN ou INVERTED MINOR).

(1¥)----passo---(3%,3+4 - bergen) X ou

(14-)----passo----(2& - drury ou monck ou outra voz artificial)--------- X

Estes Xs tem significados diferentes em funcdo do fato da méo estar ou ndo passada. Se mao passada mostra o naipe da voz artificial. Se mao ndo passada mostra abertura
sem indicacdo de naipes. Com intervencdes naturais e depois de passar deve marcar o naipe ao nivel 3 se a méo aguentar.

CB EM 42%POSICAO (ap6s naipe pobre de abertura do adversario)
(Naipe pobre) ------ P----(Naipe rico)----Cb no rico — Natural (6+ cartas)

INTERVENCOES SOBRE ABERTURAS AO NIVEL 2 COM (9)/10-13H ,com 6 cartas (natural ou transfer ) —tratamento = s aberturas em 2 fraco naturais. No
entanto se a barragem for continuada pelo outro jogador, o X deve ser PUNITIVO, e nega fit no rico que o parceiro mostrou no 1°X. No fundo reagimos na 1°. intervencédo
como se a voz fosse natural e fraca e no caso do 3°%jogador marcar qg.voz o X sera PUNITIVO, idéntico a forma como jogamos contra os bicolores ou unicolores fracos.
A voz de 3 em rico tem de ser consistente e 0 naipe deve ter no maximo uma perdente, nega obviamente 4 cartas no outro rico. O Cb é pedido de pega para 3ST ¢ as
restantes vozes sao idénticas as que usamos contra as aberturas em 2 fraco num rico mas a voz de 2ST tem de ser 16-19H, seguindo-se Gladiator. Na base tudo idéntico
a0 que usamos contra as aberturas em 2 fraco, apenas as vozes de naipe ,2ST ou bicolores tém que ser mais “musculadas”.

DEFESA CONTRA ESPADINHA

(1%)------- passo---(1a: 0-4 cartas)---- 2a — natural. Ndo promete abertura, trata-se como se o adver. tivesse marcado 1ST ou gq.voz ao nivel 2; X— competitivo.
Abertura ¢/ ou s/ a portanto o parceiro reage marcando # se tiver o naipe e quem dobrou na sequéncia do leildo anuncia naturalmente & se for caso disso.
(1%)------- passo---(1ST: 5+ cartasa)---- X— competitivo, equivalente a um leildo natural de 1copa--1 espada, a partir daqui qg dos jogadores marcara natural, sendo

obviamente a voz de 24 pedido de pega.
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