Sessoes Online:

FORMAGAO DE ARBITROS

PROGRAMA E CALENDARIO

20 de Julho, 21H30 (3 horas) — Organizagao de Torneio e Software
27 de Julho, 21H30 (3 horas) — Preparacdo e execugado de poolings

7 de Setembro, 21H30 (3 horas) — RTP e adaptagdes associadas as plataformas online

Sessoes Presenciais:

refeigao.
Conteudos:
1. Papel do DT na organizacdo de competicoes de Bridge. Competéncias, direitos e
deveres.
2. Poderes discricionarios do diretor do torneio e L12
3. Informacao ndo autorizada (L16)
4. Problemas mais comuns e sua resolugao
a. Procedimento depois de uma irregularidade (L9 a L11)
b. Numero Incorreto de Cartas (L13 e L14)
c. Vozes comparaveis apos infragdo (L23)
d. Vozretirada: RestrigGes a saida (L26)
e. Declaragdo insuficiente (L27)
f. Vozforadevez(L28 a L32)
g. Cartajogada (L45)
h. Cartas Penalizadas (L49 a L50)
i. Arenuncia (L61 a L64)
j- Reivindicagoes e concessoes (L68 a L71)
k. Comunicagdo (L73) — A¢do enganadora (L73E)
5. CIB 2017 e diferengas em relagao as versdes anteriores:
a. Ajuste de resultados (L12)
b. Periodo de Leildo (L17)
c. Explicagao de vozes (L20)
d. Vozes comparaveis (L23)
e. Mudanga de vozes (L25)
f. Declaragao insuficiente (L27)
g. Entendimento entre parceiros (L40)
h. Rentncia (L61 a L64)
i. Reivindicacoes e concessoes (L69 a L71)
j- Espectadores (L76)
k. Autoridade Reguladora e Entidades Organizadoras de torneios (L80)
. Bases para o apuramento de factos (L85)
m. Acordo entre os recorrentes (L92)
6. Apresentac¢ao das opgoes tomadas pela Autoridade Reguladora no caso Portugués
(FPB) nas leis em que se abre essa hipdtese.
7. Normas técnicas da FPB
8. Politica de alertas e de sistemas
9. ‘Scoring’ — Classificar resultados e concorrentes em torneios de pares e de equipas

16 de Outubro, com inicio as 11HO0 e conclusao pelas 23H30, com duas pausas (1H30)

para as refeicdes e uma pausa intercalar de 30 min.

17 de Outubro, com inicio as 10h30 e conclusdo pelas 13H30, seguido de exame final,
com uma duragao de 120 min + 20 min de tolerancia, apés uma pausa de 1H30 para a

10. Movimentos de Pares
11. Movimentos de Equipas



