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LEILOES COMPETITIVOS

SAIDAS E SINALIZAGAO

Categoria
¢ B -

Intervenches Saidas

# Maturgis, $*¢ = 816 HCP ou B=17 em pares v % 3" e 5 em st eventualmente 4° ﬂ@" ; _ "Z‘"Lf(

Respostas « ', 1 e ¥ em trunfado S o Z&MELPFL

# Cue-bid = FIR [com au sam it =

= Novo naipe = FIR
® Apoio Directo = PRE

Ataques Subsequentes

» Com e sem ineresse

RESUMO DO SISTEMA

Dobre de Chamada Saidas mais frequentes & Maturl « X1 EP
s =Abertums. (T distdbuconin} " Saida Trunfo ou ST 145 3oc, cle = e
* OBR seguido de raipe = 1inicclor |77 HOP dx ALARC ARV IO o va=Sig

Intervengio em 18T
Em 2* Posigiio = 15718 hal = System Of
Em 4* Posiglio & 12-14 bal & Svstem ON

ARRD <y ROV

Cams DY+ ADY &
Valete ¥ I0i=L¥x

* |5T e 15-17 bal o 18T = 20-2] hal
® 24 = Fore » 24~ se bal; |7- com naipe longo
silide ($losers)

19 FV IR 10800 Lkx
Intervengio em salto = Baragern 5 Flod(ri®y 9%+ » 1% = Multicolor
Bicolores = Sobre pobre Michaels SINALIZACAO # 1% = ¥ = pobne *214 = & +pobre
{%obre 14 = 2a= Natural; 3= Ricos) ® 3y = Presmp * 35T = Gambling
Sobre rice Ghestem {Cue bid s8o extremos, salto Saida Flance Baldas % 4% & = Preemp
nurm menor s3o os outros, 28T como no Michaels) 5 | Par/lmpar Baixa chama | Preferencial Vaozes Especiais
Intervencio sebre 18T: T Alta nega e lva= 15T =FIR
Em 2* Pasigio: Multilandy * Comagem: baixa‘ala & par & canas aFilwach o287 o (hgeral » 1 © thafim
 2a = Ricos T | lgual | [gual | Parlmpar » Apoios Bergen (sobre ab em 19 ¢ 2 posicde)
s 1# = Upicolor iz R [ * Cortagern: baixalalts & r° par de canas = Menares [nveridos
« 1w = w - pobre DOBRES COMPETITIVOS # Drury - 24 com 3 canaes e 24 com 4 caras

*la = & —pobre

e 25T =0 & + &

# DBR = punitivo

Em 4* Posicho: Landy

# 1% = Rigos o 2 wa sNawral sDBR= |2+ bal

= DBR Negative = glé 4w
* DBR Competitive = atd 4%
» DBR Apcio = até 1&

= RDBR Apoo= afé 24

SEQUENCIAS DE PASSE FORCING

= HEB 3 chaves * 4° raipe FP

& Weak Junp SHA

& Checkback # Smolen

® Lebenschl (sobre 8T, inversas ¢ 2 fraco)

Apds Dobre de 1v / & pedo adversdrio

s dcapoio: 2% fa o 5T HOP; 24 = 8-10 HCP
# dc anoia: Apaios Bergen

« RDBER: |1+ sem it cu com fit 3¢

# WS: PRE, Ate

# 15T - (DBR) - Pass = Obrigaa RDBR
{linha dura)

Apds Abertura em 2+ Multicolor
« DBR = 13-15 bal o 10—
wl%a = comprido g ¥
» 18T o 16-18 com defesasa # &
® 3he = Natuml
» 5 & = Nawral

Folha de convencoes

» PRE (#re Empc) b+ Barragem  » FP(Game Force) &= Forcing de Partida  « F1 = Foring por 1 volta  « NF = Mio Forcing — # Seq® = Sequéncia = VI > Vazas de Joge e m > menar
® Mat = Matursl = ' osobre el T e Inberrogativa a o FIe Fone Indeterminado o Ch > Cwe-bid @ gh > ilakfid o U{Unie ) = Unlcolor « BB} > Bicelor o T{Tric it Tricelor
I E



MAO PASSADA

L LN DESCRIGAD RESPOSTAS REBIDE DO ABRIDOR
*Naturais, axcepto:
ia 3 ® | 1-20 HCP » Menores Invertidos {1 &2 = 7.8 HCF) » Ix = ndo minimo, defesa a x up the lne
= Menores Invertidos (1 #-34 = 75 ] # 5T = | 2-14 bal.dafesa nos ricoe
s 3 o 1130 HCP » Menores Ivertidos (1 L—;& = 0= HCP) * Salte = singletom, nao minimo
# Memores Iavertidos (1 #-24 = 1= HCP) | o b = minimioy, MF ¢ 35T = | 514 bal
' | ® Apes 2] o 25T = 12-14 bal ou 1B-19bal ¢ 2 = Drury 3 e 101 1pis
Iv ™ » (9 11-20 HOP * Splamier * Apoins Berger e Apos 2/l e 3T =157 bal ¥ 2% & Drury dc e 10=11pts
* 15T=FiR ¢ 2| = FP v 15T nbo & Fl
14 i 9 1120 HCP # Mesme desenvalvmente de 1w s Mesma desenvolvimenta de | v
# 24 = Sayman (pode nlo 1er nces) “«le -ﬁ-g.: Rioas *2wa o Naturd
w A e 4¢ 1, max, doubla ¥ ® J5T = de it migx, 4332
#1¢w b Translor para ¥ & ® 3v a4 & 4 ML mnin
a1 b Canvne com Bc de AR, 'H.D ou AT & Ahridor marca 3ST coem 2¢ oo Fgura § Talts cu sxx FLGAS (Huha dura}
» 2a = Bicolor menones (frace o fore) » 28T = Sem preferéncia Fass = RIDBR
15T . ® |51 T HCP bal # 8T = Uimcedor mener | Fraco cu forbe ) w Ohrigaa 34 : RDBR = 24
# O rebid de 457 & opra jogare $& pergonta res
a 4w = Bocolor rico |50 pars jogar partida) » Abridor cecelhe
4w s P joger
& 48T » Dupntzesive w Sqgn-ofl ¢en 8T
# 2& > nko tem ases, mem 1 reis, nzm B pentos o Apts 2o b I5T = 24~ bal &= Nolas explizacivas
* 25T > B9 ponicd o 2 1es s Apts2s o 2va = Newwral NF
« 1% b g vemelho o Apts 2 e b Sob ¥ a = Nalural, FP
o2d > Forten 24+ sebal; | e2asie preta
2a . 17+ com ]‘ﬂipc lo nga ® 1& = 5= zopas e mbo de convile (9 pomies)
| sSlida Ifilcsc:rs'l ® 3% > 5~ expedns £ mio de convite (9 pomies )
* 1% = 3 ases dn mesme cor
® Ja& > 2 mses da mesmna espécie
& 8T » 2 pses msiurados
i # 2wk Passooucomae  #25T = Relay forte « Apes 2va 25T = 22.23 bal & Notas explicativas
24 . ‘ﬁ_"‘*ﬁlf: » HCP o3& ¢ - Nataral FIR » 5w e >Barrages s Apes 25T > Jhe=min e’ ¥, 394 = Mix ¢ A¥
* 2333 HCP bal o d&'s b Transfirs o 4wk Prra joger
#® 14> Namural &F #25T = Relay, FP & Apis 25T = J&s = Minimo com & #
sdacSpnoffem s o 30 = Convie em w s Apts 25T & dde= Sw—polo menos Ghe
1w 5 w 5w ¢ e pobire (510 HOP) * v dv ¢ Baragem e Apts 25T = Iw= Miximo com &
s Apes 25T = 3 a= Maximmo com #
s Apis 35T = 38T = com 0544
* 25T & Relay, FP wda s Sign off gm & s Apts 25T = 34 ¢ = Minimo com & +
o3¢ >Coovileem & o 3% = Natorsl, NF w Apis 25T & dde= Sa-pele menos Gk
1a h] ® Sa g g pong (5-10 HOP) s Jada ¢ Buragem e Apts 25T = Jws Mixone com &
o Apts 25T & 3 a= Maxmme com #
= Apds 25T & 38T = com 5044
8T - ® 20-21 HCP bal. * Notas expliclivas * Apés 34 & Smolen =
Jx 7 s FRE ('()N'Vif..'ﬁ(,'ﬂll.“ [ CHELEME
" sdace Signcff &+ »dé o Pergunta smglelon e RKB =03 #]4q 2% a24-D
35T 7 » Naipe pobre solido (Haspones deidaiaT) 8 ; » DOPLROPI
PP 5 wFRE » [ nmtrod-hids
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NOTAS EXPLICATIVAS

Aberum 28T Apds a aberturs em 28T (ou rebide de 28T apds abertura em 24 oy 24 as respostas sie ns seguintes:

[ Abridor | Respondente

| Puppet Stayman » 34&[Puppet]
® 3 = (U ou dols deos) ® 3% [bemds)
= Ge [temdw)
d# [tem os dois ricos)

-
» 3+ = Transfer para ¥
# 34 = Transfer para 35T [pode passar ou para jogar 44 ou 44§

# 35T = Sa + 4% 75 nara jagar partida)

* 44 » Gerbar

# 44 = Bicolar ricos, 58 para jogar partida

# 4w = Bicolor pobres, curtoa w

# 44 = Blcolor pobres, curioa &

* 45T = Quantmbvo

Posigho de Sandwich: (1x) — Pass — [1v) -7

* DBR = Takeout, 12— HCP

* | 5T = d¢ no raipe de ranking superior e 3¢ no raipe de mnking infericr

® 2x = dc no raipe de ranking inferior e S¢ no maipe de ranking superior

® 1y = Natural

# 15T = 54¢ no naipe de mnking inferor e 3¢ no naipe de ranking superior

Posigdc de Revéil: { 1x) - Pass - (Pass) - 7

* DBR = Takecut, B+ HCP

* 2x = Bicolor qualquer (Respondente ignara x € o pior dos restantes trés naipes ¢ marca o naipe de renking inferior dos restantes dois naipes)
» 15T = |2-14 bal com defesa a x (D¥or seguide de 15T = [5-17 bal com defesa a x)

# 25T = | B-1% bal com defesa a x [Dor seguide de 25T = 20-21 bal com defesa a x)

# PRE (Pre Empt) > Barragem o FP{(iame Fonce) & Forcing de Paztida = FI &= Forging por 1 volta « NF & Nic Forcing = Se:i' B Bequéneia o Vi = Vizasde Jogo sm > menor

® Mt == Natural o8/ = sobre e, T = [nferrogativa 2. # FI B Forte Indeterminada » Ch e Cue-bid o th = imal-hid o Ui Unic. b= Unicalor o« B{Bic.) = Bicolo

¢« T{Tric.) i Tricolor




